
Brielse Kroegendrive 2026  – Inbrengen van resultaten

BC Brogilo maakt voor het invoeren van scores van drives die niet in de zaal plaatsvinden geen gebruik

meer van Bridgemate-kastjes. Wij hebben namelijk een app ontwikkeld waarmee je met een mobieltje 

scores kunt invoeren. Daarmee kun je meteen zien wat het resultaat is t.o.v. de andere spelers en

wordt de spelverdeling getoond met een indicatie hoeveel slagen gemaakt zou kunnen worden (met 

open kaart!). Iedereen die met de Bridgemate-kastjes kan werken, zou ook deze app moeten kunnen 

bedienen. Zorg dat je telefoon goed opgeladen is!

Methode van werken met de app:

1. Bij aanvang van het spelen, ga met je mobiele telefoon naar https://brogilo.nl/drives

2. Voer de pincode in die op het loopbriefje staat (die is per ronde anders)

3. Ga in de goede richting zitten en controleer de namen.

4. Voer het contract in en geef aan of N, O, W of Z speelt

5. Toets de uitkomst in

6. Geef het resultaat aan en als de tegenstanders het er mee eens zijn, het resultaat opslaan.

7. Dan – na bekijken wat de anderen gedaan hebben – ga naar het volgend spel.

Punt 2:

 

   De pincode, die op je loopbriefje staat, geldt

   voor een ronde van vier spellen en voor elk

   paar. Dit om te voorkomen dat anderen jouw

   resultaten gaan invoeren.

Voorbeeld loopbriefje:



Punt 3:

Op het loopbriefje staat voor elke ronde in welke richting je moet zitten. En controleer of de namen 

kloppen. Zorg dat je niet verkeerd gaat zitten, want dat is extra werk voor de wedstrijleiding!!

Als je goed zit, kun je voor de 4 spellen de scores invullen:

Punt 4:

 

 

Er zijn 3 regels waar iets kan komen te staan. De regel die grijs is, is de actieve regel.

Voor een 3� gedoubleerd contract door Zuid:

      klik achtereenvolgens op de 3,  het Harten-symbool �,  Dbl en dan op de Z van Zuid.

     (het paarnummer hoeft niet).

Dan verspringt de actieve regel naar de regel voor de uitkomst.

(NB: de positie van de knoppen kan op je telefoon iets anders zijn, maar de werking is hetzelfde)

Punt 5: Als uitkomst �5 is: klik op �en dan de 5 (eerst de 5 en dan � kan ook).

Punt 6:  Als het resultaat bekend is: klik op  “Contract” , of + of -, gevolgd door aantal plus-

of downslagen. Dan verschijnt rechtonder de knop Opslaan. Laat eerst de tegenstanders controleren of 

alles juist is ingevuld!

 



Hierboven staat het resultaat van de invoer.

Mocht er iets fout ingevuld zijn: Met de reset-knop wis je alles,

Of toets een van de drie regels aan waar de fout zit, en  gebruik dan de knop “wis regel”.

Als de tegenpartij akkoord is met de ingebrachte gegevens, kun je op de Opslaan knop klikken.

Punt 7:

  Na het opslaan krijg je het scherm

  te zien met je score, de

  spelverdeling, double dummy

  solver informatie en een tabel wat

  de andere paren gedaan hebben.



Voor het vervolg, moet je de knop met de tekst “Naar spel 2” gebruiken.

Of – als er toch iets verkeerd is ingevuld – kiezen voor corrigeren.

Met de persoonlijke pincode (zie loopbriefje, punt 2) kun je de voorlopige uitslag zien en de spellen 

met frequentiestaat / spelverdelingen zien voor zover je die spellen gespeeld hebt.

De indeling bij een i-Phone is iets anders omdat het scherm smaller is dan bij Android-toestellen. De 

knoppen staan op een andere plaats, maar de werking is hetzelfde.

Sommige smartphones hebben een erg groot lettertype waardoor de rechter- en onderkant niet in beeld 

komt. Daar dan naar links of omhoog scrollen!

Na afloop van de laatste ronde: het NZ-paar neemt de bridgespullen mee naar Tapas Bar 1572 in een 

tasje dat ter plekke aanwezig is.

Veel plezier!


